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Projekt Erasmus + KA229 ,happy students” rozpoczgt sie w pazdzierniku 2020, a
skonczyt we wrze$niu 2023 roku. Tematem projektu byto wprowadzenie 20 applikacji
,aby poprawi¢ i unowocze$ni¢ proces nauczania, ale takze aby nauczyciele nauczyli
sie korzysta¢ z dostepnych aplikacji w codziennej pracy. Rowniez chcieliSmy
nawigza¢ przyjaZnie miedzy partnerskimi szkotami oraz uczestnikami projektu.
Koordynatorem projektu byta 2 Szkota podstawowa w Lamii, partnerami szkota
podstawowa z Rzymu-Wiochy, szkota podstawowa z Druskiennikow - Litwa, szkotfa
podstawowa z Leborka - Polska, szkota podstawowa z Algieciras- Hiszpania oraz szkota
podstawowa z Adany - Turcja.

Rezultatem projektu i wspdtpracy jest przewodnik zawierajgcy plany lekcji z uzyciem
applikacji ktére poznaliSmy podczas projektu oraz reszta lekcji w narodowych
jezykach partnerow. Wszystkie sg dostepne i darmowe do pobrania na stronie
projektu https://happy-students.info/
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App: ~39 Math



Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

Matematyka Cwiczymy skracanie i

rozszerzanie utamkow zwyktych.

Content Standards Covered

doskonalenie sprawnosci rachunkowej,
wykorzystywanie 1 tworzenie informacji,
rozumowanie i argumentacja,

wykorzystanie narzedzi 99 Math,

indywidualizacja nauczania,

ksztalcenie umiejetnosci pracy zespotowej i w parach.

Learning ObJ'ec-Hves

Uczen:
skraca utamki, majac dang liczbe, przez ktorg nalezy podzieli¢
licznik 1 mianownik,
doprowadza ulamki do postaci nieskracalnej,
rozszerza ulamki, majac dang liczbg, przez ktéra nalezy
pomnozy¢ licznik
1 mianownik,
rozszerza ulamki do utamkow o podanym liczniku lub
mianowniku, wskazuje utamki réwne
korzysta z cech podzielnosci liczb.

Learning Activities

Funded by
the European Union
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Faza wprowadzajaca (5 min)
Czynno$ci organizacyjno-porzadkowe
3. sprawdzenie obecnosci
4. sprawdzenie pracy domowe;j
5. podanie i okreslenie celu lekcji oraz omowienie jej przebiegu.
Faza realizacyjna




1. Na dobry poczatek (5 min)
Przypomnienie zagadnien zwigzanych z tematem lekcji poprzez zadawanie
pytan zespotowi klasowemu:
Co to znaczy skroci¢ utamek, skroci¢ przez dwa?, co to znaczy rozszerzy¢
utamek, rozszerzy¢ przez 5?7 Czy mozemy skroci¢ utamek przez zero?, jaki
utamek jest utamkiem nieskracalnym? co jest nam przydatne podczas
skracania utamkow, pewne cechy? Zaproszenie dwoch uczniéw do tablicy w
celu wykazania, ze rozne utamki mogg oznaczac taka sama cze$¢ (ré6zne
utamki — tyle samo pizzy).
2. Zabawa dydaktyczna - znajdz swoja par¢ ( 8 min)
Nauczyciel rozdaje wszystkim uczniom kartoniki z zapisanymi utamkami,
nastgpnie wyjasnia zasady zabawy. Uczniowie podnoszg kartoniki i poszukuja
swoich par ( rownych), a po znalezieniu przesiadaja si¢, tworzac réwne utamki.
Uczniowie muszg si¢ wykaza¢ znajomoscig cech podzielnos$ci, skracania i
rozszerzania utamkow. Utamki skracalne podniosg rece, a nastepnie utamki
nieskracalne podnosza raczki w celu sprawdzenia znajomos$cizagadnienia.
3. Rozszerzanie, skracanie utamkow - praca z e-bookiem (5 min) 4.
Cwiczenia interaktywne s. 81 z multibooka - praca zespotowa ( 5 min) 5.
Gra dydaktyczna ( logiczne myslenie) zapatki — patyczki ( 6 min) 6. Praca
indywidualna. Rozwigzywanie testu podsumowujacego wiedzg i
umiejetnosci na stronie Math.edu.pl ( 8 min).

Uczniowie korzystaja z przygotowanych wczesniej patyczkow. Nauczyciel zapisuje
na tablicy dwa utamki, w ktorych liczby sa zapisane cyframi rzymskimi. Uczniowie
uktadajg te utamki z zapalek. Ich zadaniem jest przestawienie tylko jednej zapatki
tak, aby otrzymac rowne utamki.

Zwycigzcy otrzymuja ( pierwsze trzy osoby): — plusy za poprawnie rozwigzane
przyktady.

Faza podsumowujaca (3 min)

Sprawdzenie zrozumienia przez uczniow utrwalanych tresci lekcji (poprzez
podniesienie reki). Kto z was po dzisiejszej lekcji potrafi skraca¢ utamki?, rozszerzaé
utamki?, przedstawia¢ utamek w postaci nieskracalnej?

Zadanie pracy domowej. Zad. I-III Czy juz umiem? s. 82 z podrgcznika. Dla
chetnych zadanie 25 i 26 strona 128 ze zbioru zadan.

Funded by
the European Union

4

Materials and Resources (Needed by students and teachers)




kota podzielone na czgsci - pizza,

kartoniki z utamkami do zabawy znajdz swoja pare ( rowne pary),
multibook,

tablica interaktywna, rozwigzywanie testu 99 Math

podrecznik elektroniczny,

patyczki,

Matematyka z kluczem, podrecznik, karty pracy (opcjonalnie)

Funded by
the European Union
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App: ~edpuzzle

Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

English International Food Day - ‘food’

vocabulary practice

Content Standards Covered




uczenpostuguje siebogatym zasobem s'rodko'wje‘zykowych: Zywienie; uczenrozumie
roznorodne zlozone wypowiedzi ustne wypowiadane w naturalnym tempie:
znajduje w wypowiedzi okreslone informacje; uczentworzy w miareztozone, spojne
i logiczne, ptynne wypowiedzi ustne: opisuje ludzi, przedmioty, miejsca; opowiada
o

czynnos'ciach, doswiadczeniach i wydarzeniach z przesz’fos'ci i teraz'niejszos'ci;
przedstawia intencje, marzenia,nadzieje i plany na przysztos¢; opisuje upodobania;
wyraza i uzasadnia swoje opinie i poglady, przedstawia i ustosunkowuje siedo
opinii i pogla‘do'w innych osob; przedstawia sposob postepowania (np. udziela
instrukcji, wskazowek); uczen'posiada: wiedzeo krajach, spoieczen'stwach i
kulturach spotecznosci, ktore postugujasiedanym jezykiem obcym nowozytnym
oraz o kraju ojczystym, z uwzglednieniem kontekstu lokalnego, europejskiego i
globalnego; uczen dokonuje samooceny i wykorzystuje techniki samodzielnej pracy
nad jezykiem (np. korzystanie ze stownika, poprawianie b’reddw, prowadzenie
notatek)

Learning Objec-Hves

Cele ogolne: uczniowie utrwalajastownictwo z dziatu tematycznego “Zywienie”,
uczniowie rozumiejatekst mowiony w jezyku angielskim na poziomie B1+,
uczniowie potrafiazastosowacstownictwo z dziatu tematycznego “Zywienie” w
kontekscie. Cele szczego"rowe: uczniowie potrafia‘nazwaépodstawowe rodzaje
z'ywnos:ci, uczniowie potrafia‘dopasowaénazwy z'ywnos'ci do podanych kategorii,
uczniowie potrafia‘wskazac'niepasujakcy element w grupie stownictwa o tematyce

“Zywienie”,

Learning Activities




1.(ok. 5 minut) Wprowadzenie: uczniowie opisujaobrazki z podrecznika Password
Reset B1 +, cwiczenie 2, strona 54 (zatgcznik 1). Do opisu obrazka uczniowie
stosuja, rutyne‘mys:lenia krytycznego: “Widze- mys'le‘- zastanawiam sie”. Uczniowie
pracuja w parach, naprzemiennie opisujaobrazki w nastepujacych etapach:
okreslenie co jest widoczne na obrazkach (“widze”), interpretacja tresci
widocznych na obrazkow (”mys'lej'), poszerzenie perspektywy interpretacji
obrazkow poprzez zadawanie pytan odnosnie tresci obrazkow (“zastanawiam sie”).
Celem tego zadania jest przywotanie znanego uczniom stownictwa o tematyce
“Zywienie” oraz wprowadzenie tematyki lekcji.

2.(ok. 10 minut) Uczniowie pracujaw parach i wykonuja‘c'wiczenia 4,60raz7 ze
strony 54. Cwiczenia sawykonywane w zindywidualizowanym tempie w aplikacji
cyfrowej podrecznika Password Reset B1+, przy uzyciu tabletow. W razie
problemdw Z rozwiazaniem zadan, uczniowie poszukujapotrzebnych informacji w
darmowym stowniku internetowym_https://www.diki.pl/. Aplikacja na biezgco
weryfikuje poprawnoéé odpowiedzi uczniow. Nauczyciel monitoruje tempo pracy
uczniow i podaje wskazowki w przypadku, gdy uczniowie nie saw stanie
samodzielnie rozwiazaczadan. Po wykonaniu zadan, uczniowie dzielasiena forum
klasowym informacjami, co sprawito im trudnosci. Celem zadania jest powtorzenie
znajomosci stownictwa z dziatu tematycznego “Zywienie” oraz poznanie nowych
ZWrotow w oparciu o praceze stownikiem i nauczanie rowiesnicze (peer teaching).
3.(ok. 5 minut) Uczniowie indywidualnie ogladajamateriat filmowy (tradycyjne
dania angielskie) na platformie Edpuzzle
(https://edpuzzle.com/media/61ccbb534336c442cc6ced67) przy uzyciu
tabletow. Zadaniem uczniow jest udzieliéodpowiedzi na pytania wklejone do
tresci filmu. Nastepnie uczniowie ogladajaten sam materiat filmowy przy uzyciu
ekranu interaktywnego i wspdlnie udzielajaodpowiedzi na pytania do tekstu
stuchanego. Celem zadania jest zgtebienie wiedzy kulturowej dotyczacej
typowych dankuchni brytyjskiej oraz poszerzenie wiedzy uczniow z zakresu
stownictwa o tematyce “Zywienie”.

4.(ok. 20 minut) Uczniowie przy zastosowaniu rutyny mys'lenia krytycznego
“Role play” utrwalajanowopoznane stownictwo w nastepujacych etapach: -
Uczniowie zapoznajasiez listazbiorczastownictwa, ktore pojawito siena

biezgcej lekcji (podrecznik Password Reset B1 + strona 54 oraz ww.

materiat filmowy)

5. Podsumowanie

A
A A




Materials and Resources (Needed by students and teachers)

nauczanie rowiesnicze (peer teaching),

kategoryzacja,

wskazanie niepasujacego elementu (“odd one out”),

praca ze stownikiem internetowym,

rozumienie ze stuchu - informacja szczegotowa (listening for detail) przy
uzyciu materiatu filmowego,

rutyna myslenia krytycznego “Widze-mysle-zastanawiam sie”,

rutyna mys:lenia krytycznego “Role play”,

fiszki,

metody TIK (technologie informacyjno-komunikacyjne ed puzzle)

Pomoce i srodki dydaktyczne:

ekran interaktywny,

tablety,

podrecznik Password Reset B1+; Marta Rosin'ska, Lynda Edwards; Macmillan
(wersja cyfrowa),

stownik internetowy: https://www.diki.pl/,

platforma edukacyjna Edupuzzle:
https://edpuzzle.com/media/61ccbb534336c442ccbecedb67,

A
A A

App: ~edpuzzle
Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

Polish studies 5

Content S¥andards Covered




e rozwijanie umiejetno$ci stuchania ze zrozumieniem poprzez uzycie
pytan sprawdzajgcych,

® rozwijanie wyobrazni poprzez dokonczenie oglgdanej historii,

e sprawdzenie znajomoS$ci tematu poprzez quiz,

® angazowanie uczniow do dyskusji i dzielenia sie swoimi

wrazeniami, ® jako narzedzie do nauki jezyka polskiego,

Learning Objechives

Stymulacja wizualna zacheca uczniéw do interakgji z tre$cig lub koncepcjg. Filmy
nadajg sie tez Swietnie do nauczania praktycznych pojec, ktére najlepiej
wyjasniaC krok po kroku. Daje to uczniom mozliwo$¢ uczenia sie we wtasnym
tempie, zatrzymywania w dowolnym momencie oraz przewijania i ponownego
odtwarzania trudniejszych momentoéw. Dzieki temu lepiej utrwalajg wiedze. Jesli
filmy zainteresujg uczniéw — materiat w nich przedstawiony zostanie przez nich
lepiej przetworzony i zapami€tany.

Nauczycielowi natomiast filmy wideo utatwiajg prowadzenie lekcji. Zwiekszajg
motywacje ucznidéw, a prowadzgcemu zapewniajg elastyczno$¢ — nauczyciel
moze przerwac film w dowolnym momencie, aktywizujgc ucznidw lub skupiajgc
sie na okreSlonym obszarze. Umozliwiajg one takze prace w modelu
»odwraéconej lekcji” lub w trybie nauczania mieszanego.

Learning Activities




® Mow krétko, energicznie, z entuzjazmem — najbardziej sensowne jest
tworzenie filméw do 10 minut, aby maksymalnie wykorzysta¢ skupienie
uczniéw. Nie moéw tez zbyt wolno. Energia, z jakg mdwisz i ton gtosu
znacznie wplywajg na zainteresowanie i zaangaZowanie ucznidw. Wyjgtek
mogg stanowiC dtuzsze filmy, podczas ktérych uczniowie wykonujg jakies
konkretne zadanie, zlecone przez nauczyciela.

® ZwrdC uwage na styl, w jakim moéwisz — nie méw zbyt formalnie.
Uczniowie powinni mie¢ poczucie autentycznosSci i odbioru Ciebie w
formie jak najbardziej zblizonej do rzeczywistosci. To, jakim stylem
moéwisz, ma bardzo duzy wptyw na nauke uczniéw — dlatego moéw na
luzie, w stylu
konwersacyjnym, wyobrazajgc sobie swoich ucznidw przed sobag.

e Upewnij sie, Ze materiat jest docelowy — to znaczy, Ze materiat jest
wiasnie dla tych ucznidw, z tej klasy. To bardzo wazny aspekt, aby
tworzyC swoje materiaty wideo skierowane do Twoich konkretnych
odbiorcow. Wazny jest wtedy kazdy element materiatu — sposéb w jaki
mowisz, jakiego jezyka uzywasz.

e Pamietaj o elementach wizualnych — do tworzenia wtasnego materiatu
wideo wykorzystaj nie tylko siebie jako narratora, ale takze dodatkowe
elementy wizualne: plansze, plakaty, animacje, tablice. To zdecydowanie
zwieksza zaangazowanie ucznidw oraz sprzyja lepszemu zrozumieniu
prezentowanych treSci.

Materials and Resources (Needed by students and teachers)

books, writing books, white interactive board comp

A
A A
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App: ~liveworksheet




Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

Test z jezyka angielskiego 6

Content Standards Covered

Sprawdzenie nabytej wiedzy

Learning Objechives

Liveworksheets jako narzedzie do testowania wiedzy ucznidéw

Learning Activities

https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&g=&esrc=s&source=web&cd=&ved
=2
ahUKEwir810YyMgBAxVe1wIHHW{fABp4QFnoECB8QAQ&url=https%3A%2
F

%2Fwww.liveworksheets.com%2Fnode%2F492859%2Fdownload-pdf&usg
=A OvVaw3l7_SBadmf2U24nm5W-rUJ&opi=89978449

Materials and Resources (Needed by students and teachers)

A
A A
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paper pencil, white interactive board comp

App: ~liveworksheet

Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

Quiz z powtdrki materiatu 8

Content Standards Covered

Pomoc uczniom w powtdrzeniu i utrwaleniu materiatu w tatwy i wesoty sposéb

Learning Obijectives

Liveworksheets zostat uzyty jako test powtdrzeniowy, uczniowie powinni
utrwali€ i zapamietaC powtarzany materiat

Learning Activities

12




https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&g=&esrc=s&source=web&cd=&ved
=2
ahUKEwir810YyMgBAxVe1wlIHHWfABp4QFnoECCAQAQ&url=https%3A%

2F
%2Fwww.liveworksheets.com%2Fnode%2F835436%2Fdownload-pdf&usg

=A OvVaw2Mg_9Gp0CuvUF_L 6¢cnxtIB&opi=89978449

Materials and Resources (Needed by students and teachers)

books, writing books, white interactive board comp

A
A A

App: ~Plickers
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Pardner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

Polish czas terazniejszy 4

Content Standards Covered




Powtorzenie stownictwa dotyczacego obowia‘zko'w domowych oraz
czasu gramatycznego terazZniejszego. Po lekcji uczenpotrafi:

Zbudowaczdanie w czasie terazniejszym opisujace jakie ma obowiazki domowe.

Zbudowaczdania zawierajace przystowki cze‘stotliwos'ci.
Wymienicobowiazki domowe

Learning Objec+ives

Uczenrozumie proste wypowiedzi ustne (np. rozmowy, wiadomos'ci,
komunikaty, ogtoszenia, instrukcje) artykutowane wyraznie, w standardowe;
odmianie jezyka: reaguje na polecenia.

Uczenpostuguje siepodstawowym zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), w zakresie nastepujacych
tematow: miejsce zamieszkania (np. prace domowe), Zycie prywatne (np.
czynnosci Zycia codziennego, styl Zycia).

Uczen'tworzy krotkie, proste, spdjne i logiczne wypowiedzi ustne: opowiada o
czynnosciach, doswiadczeniach i wydarzeniach z terazniejszosci.
Uczenwspotdziata w grupie.

Uczen'korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym,
rowniezza pomocatechnologii informacyjno-komunikacyjnych.

Uczen'dokonuje samooceny.

14

Learning Activities

ETAPY ZADANIE PROCEDURA




Wprowadz
enie

Omowienie
zadaniadomowego

Przedstawienie
tematu

Nauczyciel przypomina co
nalezato zrobicw domu (nagranie
filmikow

przedstawiajacych obowiazki

domowe i wystanie je na aplikacje,

Showbie, e- maila lub aplikacje,

Messenger) , nastepnie wigcza
nagrania.

Uczniowie
nazywajaprzedstawione
czynnos:ci. Dostajapieczatki za

wykonanie zadania domowego i
poprawne odpowiedzi.
Nauczyciel wyswietla na tablicy
temat lekcji, omawia cele.
Uczniowie przepisujatemat do
zeszytdw.
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Prezentacja
+cwiczenia

Praca z
wykorzystaniem
tablicy
interaktywnej

i
narzedziinterneto
wy ch

Nauczyciel dzieli uczniow na
grupy. Wyjas:nia, Ze zadaniem
uczniow jest  rozwiazywanie
poszczegdlnych

zadanw formie interaktywne;.
Nauczyciel wtgcza aplikacje,

Voki.com. Awatar zadaje uczniom

pytania, przedstawiciele grupy
odpowiadajana pytania.
Nauczyciel zapisuje punktacje.
Nauczyciel wtacza narzedzie
WheelDecide. Przedstawiciele
grup krecakotem i
odpowiadajana

wylosowane pytania. Nauczyciel
zapisuje punktacje.

Nauczyciel prosi uczniow o
wyjecie telefonow lub umozliwia
skorzystanie ze szkolnych
tabletow, nastepnie prosi o
wejscie na strone,_kahoot.it
Nauczyciel uruchamia aplikacje,

Kahoot i wys'wietla kod do quizu.

Uczniowie grajaw swoich
druzynach, odpowiadajana
pytania testowe.

Nauczyciel wtgcza
aplikacjepPlickers, uczniowie
otrzymujakody.

Nauczyciel wys'wietla pytaniai

skanuje odpowiedzi uczniow.
Nauczyciel wtgcza aplikacje,

Classroomscreen . Przedstawiciele

grup rysujawybrane czynnoéci,

pozostate osoby zgadujaangielskie
nazwy.

ETAP TRZECI: (3-5 minut )

Zakonczenie: Nauczyciel podlicza punkty, nagradza uczniow pieczatkami

i naklejkami.

A




A A

Samoocena: Nauczyciel wigcza ponownie aplikacjeClassroomscreen, uczniowie
wychodzac z klasy klikajana odpowiednia, buzke” wskazujacastopienopanowania
materiatu.

Pozegnanie.

Materials and Resources (Needed by students and teachers)

POMOCE DYDAKTYCZNE: komputer, projektor, tablica interaktywna,
aplikacje: Kahoot, Plickers, Classroomscreen, WheelDecide.

METODY: aktywizujace z wykorzystaniem aplikacji internetowych,
komunikacyjna. FORMY PRACY: praca z catg klasa, praca w grupach

A
A A

App: ~Kahoot
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Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

German language 7

Content ﬂandards Covered

Gléwnym celem jest sprawdzenie efektywnoSci korzystania z poznanych podczas
projektu Happy students aplikacji w procesie nauczania i uczenia sie¢ w réznych
grupach wiekowych

Learning Objec-}ives




. Uczenpostuguje siepodstawowym zasobem érodkdwje;ykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajacym

realizacjepozostatych wymagan'ogdlnych w zakresie nastepujacych tematow:

5) Zycie prywatne (np. rodzina, znajomi i przyjaciele, czynnosci Zycia codziennego,
okreslanie czasu, formy spedzania czasu wolnego, swieta i uroczystosci, styl Zycia,

konflikty i problemy)

Uczen'przetwarza prosty tekst ustnie lub pisemnie:1) przekazuje w jezyku obcym
nowozytnym informacje zawarte w materiatach wizualnych (np wykresach, mapach,
symbolach, piktogramach) lub audio-wizualnych (np. filmach, reklamach); Uczen
korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym, réwniez za pomoca technologii

informacyjno- komunikacyjnych,

Learning Activities

A
A A
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Przebieg lekcji

Zycie prywatne (np. rodzina, znajomi i przyJaC|eIe czynnosu Zycia codziennego, okreslanie
czasu, formy spedzania czasu wolnego, SW|eta i uroczystosu styl Zycia, konflikty i problemy)

Uczen przetwarza prosty tekst ustnie lub pisemnie:1) przekazuje w jezyku obcym
nowozytnym informacje zawarte w materiatach wizualnych (np wykresach, mapach,
symbolach, piktogramach) lub audio-wizualnych (np. filmach, reklamach); Uczen korzysta ze
zrédet informacji w jezyku obcym, rowniez za pomoca technologii

informacyjno- komunikacyjnych,
Uczniowie rozwijajarozumienie globalne i selektywne tekstu pisanego.

Uczniowie poznajaniemieckie pojecia zwiazane z symbolikaLs:wiaLt wielkanocnych. Uczniowie
potrafigopowiedzieckrotko o tradycjach swiatecznych w Niemczech i w Polsce.



Propozycja lekcji z jezyka niemieckiego z wykorzystaniem TIK

Temat: Wie feiert man Ostern in Deutschland und in Polen? Zwyczaje wielkanocne w
Niemczech i w Polsce.

Klasa: V

Liczba godzin: 1

Podrecznik: ,Punkt 5” WSiP
Odniesienie do podstawy programowej:

l. Uczen postuguje sie podstawowym zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), umozliwiajacym realizacje, pozostatych
wymaganogolnych w zakresie nastepujacych tematow:

Rozgrzewka jezykowa — jakie Pytanie Tablica Uczniowie
swieta obchodzone sa w Plenu interakt odpowiadaja,
Niemczech i Polsce -odpowiedz YW na napytania
m
Nauczyciel wyéwietla Podajaca Tablica Uczniowie
prezentacje, multimedialna, Plenu interakt zapisuja,
ze stownictwem zwiazanym z m yw na stownictwo
Wielkanoca, oraz odtwarza Audiolingw w zeszycie
wymowetego stownictwa. alna i powtarzaja,
wymowe,
stownictwa

A
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Nauczyciel dzieli klase, na Aktywizuja, Podrecznik Liderzy grup
grupy i prosi o wykonanie Praca zapisuja, na tablicy
ca interaktywnej
w
grupa
ch

cw.6 ze str.91 w podreczniku.

rozwiazanie cwiczenia.




Nauczyciel zadaje Aktywiz Praca Uczniowie czytaja,
do wykonania Uja, ca Podrecznik, rozwiazania i zapisuja,
cwiczenie 7  ze indyw je na tablicy
str.91 w zeszyt interaktywnej
podreczniku. i

dualn

a
Wie feiert man Audiowiz Plenu Uczniowie na
Ostern in ualna Tablica podstawiepodrecznika i
Deutschland? m obejrzanego filmiku
Obejrzenie filmiku Komunika interaktywna opowiadaja o
“Ostern in cyjna tradycjach
Deutschland”(https wielkanocnych
:/
/www.youtube.co w Niemczech.
m
/watch?v=2brQ0q
av A2Q)
Wie feiert man Burza Praca Uczniowie wymieniaja,
Ostern in Polen? mdzgdw w tradycje wielkanocne w

grupa Polsce.

ch
Utrwalenie Aktywiz Praca Uczniowie rozwiazuja,
poznanego uja ca Tablica cwiczenia w aplikacji.
stownictwa. w

interaktywna

https://learningap parac
ps. org/in aplikacja:
dex.php?s=0stern h

Learning- Apps

A

A A
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Praca domowa
Napisz kilka zdan
na temat: Jak
obchodezi sie,
SwietaWielkanocne
w twojej rodzinie? (
Wie feiert man
Ostern in deiner
Familie?)

Materials and Resources (Needed by students and

-I-eachers) ksigzki, tablica interaktywna, komputer, kahoot app

A
A A

App: ~Kahoot
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Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

Matematyka (Geometria) 6

Content S¥andards Covered

Gléwnym celem jest sprawdzenie efektywno$ci korzystania z poznanych podczas
projektu Happy students aplikacji w procesie nauczania i uczenia si€ w réznych

grupach wiekowych

Learning Objechives




Pod koniec lekcji uczniowie potrafig

® rozpoznawac figury geometryczne

® znajg wzory poszczegdlnych figur

Learning Activities

Kazdy uczen potrafi Swietnie postugiwaé sie smartfonem, tabletem i laptopem.
Wszyscy tez lubimy quizy, konkursy, teleturnieje i zdrowg rywalizacje. Warto wiec
wykorzystaé te umiejetnosci na niektorych lekcjach. Ciekawym pomystem na
odczarowanie nuzgcych powtdrzen i zaktywizowanie mtodziezy jest z pewnoscig
Kahoot - bezptatna platforma, na ktérej mozna tworzy¢ quizy w formie pytan
jednokrotnego wyboru. O walorach pracy z Kahoot mogli przekona¢ sie uczniowie klas
logistycznych, ktérzy po zalogowaniu sie na stronie lub aplikacji, wprowadzili swoje
nicki i przystgpili do rozwigzywania zadan.

Podczas rozgrywki na ekranie widoczny jest stoper i stycha¢ dynamiczng muzyke.
Wzmacnia to wrazenie bezposredniego udziatu w teleturnieju. Po kazdej turze pytan
pojawia sie ranking, ktéry motywuje uczniéw do udzielania szybkich odpowiedzi.

Korzystanie z Kahoot to idealne potgczenie nauki z zabawa.

Materials and Resources (Needed by students and feachers)

A
A A
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telefon tablica interaktywna, komputer, kahoot app

23




A A

App: ~Padlet
Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

Biology Ludzkie ciato 7

Content Standards Covered

Nauka anatomii cztowieka na podstawie interaktywnych obrazéw powszechnie dostepnych
w internecie, z wykorzystaniem padleta.

Learning Obijectives

Uczenpostuguje sieterminami:komorka, tkanka, narzad uktad narzadow

ciato Uczenwie jakie cztowiek posiada uktady narzgdéw

Uczenpotrafi okre$li¢ ktéry narzad nalezy do ktérego uktadu

Learning Activities

Aktywnosé nr 1
Opis aktywnosci:
1. Wprowadzenie, cze$C organizacyjna.
2. Przypomnienie informacji na temat budowy ciata cztowieka.

https://padlet.com/niedzwiedz_a/youazpno9ckmwiwt
3. Uczniowie odpowiadajana pytanie: w jaki sposob zbudowane jest ciato

cztowieka Zapoznajg sie z atlasem anatomicznym

Aktywnosé nr 2

Czas trwania: 15 minut

Opis aktywnoéci:

1. Uczniowie zapoznajasiez materiatem filmowym o plastynacji
https://www.youtube.com/watch?v=UTxCJv9U8Ts

Aktywnosé nr 3

Czas trwania: 20 min

Opis aktywnosci:




A
A A
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1. Przedstawienie prac wykonanych w zeszycie
3. Podsumowanie

https://padlet.com/niedzwiedz_a/j6emr2fm6uenh6ea

Materials and Resources (Needed by students and teachers)

i pads smart board teacher comp

A
A A

App: ~Padlet
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Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

History Druga wojna Swiatowa 7

Content Standards Covered




przedstawienie sytuacji politycznej w Europie oraz stosunki polsko - niemieckie w
przededniu wybuchu Il wojny swiatowej.

Learning Obijectives

Uczen'pos’fuguje sieterminami:eksterytorialna autostrada, mobilizacja.
Uczenwie kim byt : Jozef Beck, Joachim von Ribbentrop, Wiaczestaw
Mototow. Uczeﬁpotrafi umiescicw czasie i przestrzeni omawiane
wydarzenia.

Uczeﬁpotrafi okresliccele polityczne Niemiec i ZSRS.
Uczeﬁprzedstawia przyczyny zajecia Zaolzia.

Uczenprzedstawia postawespoteczenstwa polskiego.

Learning Activities

Aktywnosé nr 1
Temat: Ekspansja Niemiec w Europie. Czas trwania: 10 minut
Opis aktywnos:ci:
1. Wprowadzenie, cze$¢ organizacyjna.
2. Przypomnienie informacji na temat Anschlusu Austrii i i Ukladu monachijskiego.

https://padlet.com/niedzwiedz_a/youazpno9ckmwiwt
3. Uczniowie odpowiadajana pytanie: w jaki sposob Niemcy wprowadzaty w Zycie

teorie, przestrzeni zZyciowej zawartej w "Mein Kampf"?

Aktywnosé nr 2

Temat: Zajecie Zaolzia

Czas trwania: 15 minut

Opis aktywnosci:

1. Uczniowie zapoznajasiez materiatem filmowym

A
A A
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https://www.youtube.com/watch?v=QSCJpceNuGY

2. Omawiajasytuacjena Zaolziu (reakcja mieszkancow, wiadz polskich i

czechostowackich) Aktywnosé nr 3

Temat: Pakt Ribbentrop - Mototow

Czas trwania: 20 min

Opis aktywnoéci:
1. Przedstawienie postawy polskiego rzadu wobec rzadanHitlera. Przemowienie Jozefa Becka

sejmie.

https://www.youtube.com/watch?v=V3isODpBW9A

2. Ukazanie znaczenia paktu Ribbentrop- Mototow i jego wplyw na sytuacje
Polski. https://www.youtube.com/watch?v=tJvI5Q-8d1l

3. Podsumowanie

https://padlet.com/niedzwiedz_a/jeemr2fmbuenh6ea

Materials and Resources (Needed by students and teachers)

i pads smart board teacher comp

Materiaty Youtube https://www.youtube.com/watch?v=QSCJpceNuGY
https://www.youtube.com/watch?v=V3isODpBW9A
https://www.youtube.com/watch?v=tJvi5Q-8d1l

Praca z zasobami Polskiego Radia
https://www.youtube.com/watch?v=N44e08KGFyg Praca z aplikacjapadlet
https://padlet.com/niedzwiedz_a/j6emr2fm6uenh6ea
https://padlet.com/niedzwiedz_a/youazpno9ckmwiwt

A
A A

App: ~Plickers
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Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

English Train your brain 6

Content Standards Covered




Powtorzenie stownictwa dotyczacego obowiazkow domowych oraz
czasu gramatycznego Present Simple. Po lekcji uczenpotrafi:

Zbudowaczdanie w czasie terazniejszym opisujace jakie ma obowiazki domowe.

Zbudowaczdania zawierajace przystowki cze‘stotliwos'ci.
Wymienicobowiazki domowe

Learning Objec+ives

Uczenrozumie proste wypowiedzi ustne (np. rozmowy, wiadomos'ci,
komunikaty, ogtoszenia, instrukcje) artykutowane wyraznie, w standardowe;j
odmianie jezyka: reaguje na polecenia.

Uczen'pos’fuguje siepodstawowym zasobem srodkow jezykowych (leksykalnych,
gramatycznych, ortograficznych oraz fonetycznych), w zakresie nastepujacych
tematow: miejsce zamieszkania (np. prace domowe), Zycie prywatne (np.
czynnosci Zycia codziennego, styl Zycia).

Uczentworzy krotkie, proste, spome i logiczne wypOW|ed2| ustne: opOW|ada o
czynnosuach doswiadczeniach i wydarzeniach z terazmejszosu Uczenwspo’rd2|a’fa
w grupie.

Uczen'korzysta ze zrodet informacji w jezyku obcym nowozytnym,
rowniezza pomocatechnologii informacyjno-komunikacyjnych.

Uczen'dokonuje samooceny.

A
A A
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Learning Activities

ETAPY ZADANIE PROCEDURA




Wprowadz
enie

Omowienie
zadaniadomowego

Przedstawienie
tematu

Nauczyciel przypomina co
nalezato zrobicw domu (nagranie
filmikow

przedstawiajacych obowiazki

domowe i wystanie je na aplikacje,

Showbie, e- maila lub aplikacje,

Messenger) , nastepnie wigcza
nagrania.

Uczniowie
nazywajaprzedstawione
czynnoéci. Dostajapieczatki za

wykonanie zadania domowego i
poprawne odpowiedzi.
Nauczyciel wyswietla na tablicy
temat lekcji, omawia cele.
Uczniowie przepisujatemat do
zeszytdw.

29




Prezentacja Praca z Nauczyciel dzieli uczniow na

+cwiczenia wykorzystaniem grupy. Wyjas'nia, Ze zadaniem
tablicy uczniow  jest  rozwiazywanie
interaktywnej poszczegolnych

zadanw formie interaktywne;.

i Nauczyciel wtgcza aplikacje,

narzedziinterneto Voki.com. Awatar zadaje uczniom

wy ch pytania, przedstawiciele grupy
odpowiadajana pytania.
Nauczyciel zapisuje punktacje.
Nauczyciel wtgcza narzedzie
WheelDecide. Przedstawiciele
grup krecakotem i
odpowiadajana

wylosowane pytania. Nauczyciel
zapisuje punktacje.

Nauczyciel prosi uczniow o
wyjecie telefonow lub umozliwia
skorzystanie ze szkolnych
tabletow, nastepnie prosi o
wejscie na strone,_kahoot.it

Nauczyciel uruchamia aplikacje,
Kahoot i wys'wietla kod do quizu.

Uczniowie grajaw swoich
druzynach, odpowiadajana
pytania testowe.

Nauczyciel wtgcza
aplikacjepPlickers, uczniowie
otrzymujakody.

Nauczyciel wyéwietla pytania i
skanuje odpowiedzi uczniow.

Nauczyciel wtgcza aplikacje,

Classroomscreen . Przedstawiciele

grup rysujawybrane czynnoéci,

pozostate osoby zgadujaangielskie
nazwy.

ETAP TRZECI: (3-5 minut )
Zakonczenie: Nauczyciel podlicza punkty, nagradza uczniow pieczatkami i naklejkami.

Samoocena: Nauczyciel wigcza ponownie aplikacjeClassroomscreen, uczniowie
wychodzac z klasy klikajana odpowiednia, buzke” wskazujacastopienopanowania
materiatu.

A
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Pozegnanie.

Materials and Resources (Needed by students and feachers)

POMOCE DYDAKTYCZNE: komputer, projektor, tablica interaktywna,
aplikacje: Kahoot, Plickers, Classroomscreen, WheelDecide.

METODY: aktywizujace z wykorzystaniem aplikacji internetowych,
komunikacyjna. FORMY PRACY: praca z catg klasa, praca w grupach

A
A A

App: ~Prezi
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Partner School: Spoteczna Jezykowa Szkota Podstawowa LTO

Class Title Grade Level

English Prsesent simple, continuous 5

Content Standards Covered

Nauka poprzez zabawe oraz bodZce wzrokowe, zapamietywanie i powtarzanie przy
pomocy aplikacji Prezi

Learning Obijectives

Rozpoznawanie czaséw present simple i present continuous




Learning Activities

https://prezi.com/p/7Ifbdnumzlqd/present-simple-and-present-continuous/

Materials and Resources (Needed by students and teachers)

A
A A
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smart board, comp, drawing equipment big cardboards,

33




